Grafické systemy Rastrovy graficky editor GIMP

2.12 Kreslici nastroje

Vsechny kreslici nastroje najdeme v Panelu nastroji nebo v nabidce
Nastroje / Nastroje malovani. Umozni nam kreslit a upravovat obrazky.

Zména barvy

% Nez zacneme s kreslenim jednotlivymi nastroji bude vhodné nastavit

.- barvy popredi a pozadi. Nastaveni je mozné provést nékolika rtiznymi
- = zpusoby:

*» klepneme na nastroj Barvy popredi a pozadi v panelu nastroji a

namichame si barvy (riznym zplsobem s vyuzitim zalozek — GIMP,

CMYK, vodova barva, kruh, paleta)
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Obrazek 1. Zména barvy (palety, HTML kod, kapatko)

= do prislusného editac¢niho pole zadame barvu ciselné v notaci HTML
= vyuzijeme Kapatko a barvu nasajeme z obrazku

Nastroj Tuzka
Tuzka je vhodna pro kresleni tvrdych taht s ostrymi hranami. Rovné ¢ary
/ kreslime tak, ze vybereme pocatecni bod, pak drzime klavesu SHIFT a

uréime koncovy bod. Z paletky voleb je dulezité nastaveni Kryti, Stopy a
Velikosti.
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Obrazek 2. Priklady stop
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Nastroj Stétec
4 Nastroj stétec je podobny nastroji Tuzka. Slouzi ke kresleni neostrych tahu,
stop s prolnutym okrajem. Vlastnosti a nastaveni jsou stejné jako u
predchoziho nastroje.

Nastroj Rozprasovac
Nastroj funguje jako tradi¢ni sprej. Vyuzijeme ho predevsim u stinovani
“%  objektd a pri malovani jemnych oblasti. Mnozstvi aplikované barvy zavisi
na rychlosti pohybu stopy. Pro sprejovani rovnych car vyuzijeme klavesu
SHIFT.

Nastroj Inkoust
Simuluje psani perem, l1ze kreslit jednobarevné ¢ary _
S Vy,hlazenymi okraji. Nastavujeme Velikost stopy
(sirku) a Uhel sklonu pera. Tvar $picky pera si muzeme .
nastavit jako kruh, ¢tverec a kosoctverec. Geometrii sSpicky *
pera lze upravit klepnutim levym tlac¢itkem mysi na maly
ctverecek ve stredu ikony predstavujici tvar Spicky pera a jejim tazenim.

Nastroj Plechovka
3

Slouzi k vyplnovani barvou nebo vzorkem. Muzeme vyplnit razné vybeéry
i

nebo urcité oblasti v obrazku, které k sobé néjak patiri (napr. maji
podobnou barvu).

Nastroj Miseni (Barevny piechod)
_ Nastroj vyplni oblasti raznymi prechody. Prechod je sada barev
K] usporadana za sebou.
Dutlezité parametry pro nastaveni:
» Piechod - vybéru typu barevného prechodu.
* Posun - posunuje zacatek prechodu (0 - prechod zacne od kraje, 50 -
prechod zac¢ina v poloviné objektu).
= Tvar - urcuje typ prechodu, napt. linearni, radialni, ¢tvercovy atd.
= QOpakovat se - nastavuje, co se stane po uplynuti vzdalenosti (délky).
Barevny prechod se muze opakovat linearné, jako trojihelnikova vlna,

pilova vlna nebo vibec.
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Nastroj Guma
Se vyuziva pro gumovani do pozadi nebo do prahlednosti. Odstranuje casti
()  malby z aktivni vrstvy nebo vybéru. Pro Gplné odstranéni vsech pixell je
vhodné nastavit volbu Ostré hrany.
Klavesa CTRL prepne gumu do rezimu barevné pipety a umozni nam
nastavit jinou barvu pozadi.

Poznamka
P11 kresleni je mozné vyuzit 1 vybéra a ty pak nechat vykreslit pres nabidku
Upravit / Vykreslit vybér.

@ Otazky, ukoly

©® Na obrazku DESKA.JPG ve slozce OBRAZKY vyznadte tranzistory,
které je nutné vymeénit. Jsou oznaceny kruznici o pruméru 300 pixelt
s sirkou ¢ary 15 pixelt.
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©® Navrhnéte a nakreslete obal na krabidku od jemného taveného syra
(soubor KRABICKA.JPG). Vynechte misto pro zapis textu, ktery
probereme v nékterém z pristich cvicenich. Snazte se vyuzit co nejvice
nastroji pro kresleni. Na obalu muzete vyuzit 1 obrazky kravy
KRAVA.JPG [3] a CTYRLISTEK.JPG [4]. Pouzité obrdzky pochézi
z internetu [3],[4].

ko3 3
Autorem materidlu a vsech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Jiri Hort.
Vyrobeno pro S0S a SOU Kufim, s.r.o.



Grafické systémy Rastrovy graficky editor GIMP

@ Vyhledejte na internetu satelitni mapu blizkého mésta. Mapu uloZte
jako obrazek (napr. s pomoci sejmuti obrazovky klavesou Print Screen a
schranky). Na mapé pomoci nastroju pro kresleni vyznacte trasu
z nadrazi do skoly a jinou barvou ze skoly na mistni stadion.

©® Vytvorte koldz zobrazkti CESTA.JPG [5] a AUTICKA.JPG. Pouzity
obrazek pochazi z internetu [5].
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